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ilm di animazione, videogiochi,
fumerdi, libri, riviste: il mondo
culrurale ¢ dell'incraccenimento re-
spira sempre pit aria di Giapponc.
Pensiamo a Yoshitaka Amano, su-
perstar di Lucca Comics & Games
2024 con tre poster a firma sua ¢
una mostra alla Fabbrica del Vapore
a Milano, Amano Corpus Animac,
chcprcscnta cinquanta anni divitae
carriera, spesi tra animazione (Vam-
pire Hunter D, Tatsunoko), video-
giochi (Final Fantasy), cover e tavole,
passando per Vogue, The Sandman
di Neil Gaiman ¢ molto alero. Op-
) iamo alla fascinazione dei

film di Hay iyazaki, fiabe visi
yao M:yazzh,ﬂ» zal e visio-
maric come La citta incantata, inti-

miste come /o vicino Totno, in-
centrate sulla crescita adolescenziale
come / ragazzo ¢ Lairone. Per non
parlare del successo dei graphic no-
rel e det manga, fumetti quest'ultimi,
sapientemente illustrad, che si leggo-
no dall’alto in basso, da destra a si-
nistra ¢ dalla fine, per noi, all'inizio.
Un mondo sterminato di lettori ap-
passionati. Segnalo soltanto la serie
Gaku: Minna no Yama (1l picco, la
montagna di turtd), con Je avventure
di Sanpo Shimazaki, teenico del soc-
corso ¢ 1 disegni di Shinichi Ishizu-
ka, ¢ con rurtaltra tematica, I/ po-
sto delle bambine (Coconino Press
- Fandango) di Yamaji Ebine, storie
dibambine dallo sguardo implacabi-
le sul mondo adulto in cinque diversi
paesi. Tra i graphic novel interessan-
te ¢ Himawari House. Il mio anno
giapponese di Harmony Becker (De
Agostini), la storia di Nao, ragazzina
che vive neglt USA ¢ vain Giappone,
suo pacse natale idealizzaro ¢ sogna-
to, alla ricerca della sua vera idendina,
scontrandosi con una cruda realta,
E qui veniamo al punto: cosa rap-
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presenta il Giappone ai nostri occhi?
In larga parte la bellezza, la grazia, il
senso della caducicd della vita (pen-
siamo all hanami, la contemplazio-
ne delleffimera bellezza dei cilie-
gi in fiore), il culto del pennello, la
leggerezza del segno grafico. Tutto
vero. Fin dall'incursione nelledito-
ria dell'infanzia, negli anni ottanta,
della Gakken, una publishing com-
pany giapponese fondata nell1947
da Hideto Furuoka, conosciuta per
le Denshi blocks, scatole contenenti
componenti clettronici utilizzati in
giochi educativi e che spazia tuttora
tra periodici di musica e spore, libri
scientifici e materiali scolastici. Sua &,
oggi, la collana dei grandi classici per
ragazzi in versione manga, tradotti
da Mondadori.

Di Gakken ci parla Anna Curti,
contattata allora per la collana Word
Picture Book nclla quale sono usci-
t, tra 1983 ¢ il 2008, una decina
di albi suoi.

“Gakken richiedeva a noi illustra-
tori un progetto completo, orientato a
racconti rassicuranti con morale positi-
va e finale felice. Era un committente
corvettissimo con compensi ottimi che
lavorava esclusivamente con leccellen-
za straniera (Ivan Gantschev, Marta
Koci, Marie-José Sacré, Roser Capde-
vila, Nicoletta Costa) e distribuiva a
prezzo simbolico i suoi albi nelle scuo-
le materne. Laccura ella vest
‘(’7]!/1‘[41 I'”l'//:lffd'”/)li )Ht laceva un 1.
Sunato biglietto da visita dell editore”.

Un;l r;lf'ﬁn;ll’L‘ZZ:l Chc CDn[inuﬂ a
far battere il cuore di Anna Curti. 1l
suo ultimo lavoro, I sogni di Yume
con Sara Marconi (Lapis editore),
ci regala un gatto dal kimono rosso
interprete delle pitt belle fiabe giap-
ponesi in una riscrittura rivolta ai
piti piccoli.

Ed ¢ proprio li, nelle fiabe del-
la tradizione, che meglio cogliamo
il senso della cura, dellcleganza, del
rispetro. Sentiamo al proposito Fa-
biola Palmeri, per dodici anni gior-
nalista della NHK giapponese ¢
autrice di un bellissimo Miti e leg-
gende giapponesi (Nuova Frontiera
Junior) illustrato da André Ducci, ¢
di Fiabe del sole pisi a est (Effata) coi
disegni di Kunio Takemura ¢ No-
riko Miyahara, dove ha raccolto ot-
o mukashi banashi, conosciutissime

tiabe popolari.

“In Giappone - i racconta ~ la na-
twra in tutte le sue forme ed elementi,
amimali, womini, piante, rocce, é ri-
spettata come insegna il oredo shinto.
Shin significa diviniti ¢ 16 via, sen-
tierw, spirito: tutto cio che compone il
mondo ¢ sensibile, ¢ con esso lumani-
ta puo parlare, imteragive. Per questo
nelle leggende troviamo lincontro ta
persone e animils, come tra il pescato-
re Urashima oo, la tortaruga ¢ la
principessa kami (diviniti) del mare,
o /;11 esseri terveni e celestiali wme la
Tenmyo (c domna del cielo) col suo vestito
di pivme (hagoromo). Il tutto in nome
della gentilezza che si rivela sempre
vincente, perché migliora la relazione,
anche in presenza di litigi o soprusi,
un ateggiamento presente gia nei te-
sti antichi, poi nei film di animazione,
nei manga e nella letteratura.

Anche in nome della pocsia,

si puo aggiungere, pcns;mdo ugli
haiku, semplici componimenti di
tre versi, secondo lo schema di 5/7/5
sillabe (per lesattezza more) in cui &
sempre presente il igo, un richiamo
alla stagione in cui vengono compo-
sti, conforme all'idea della compene-
trazione tra uomo e natura di cui ci
ha detto Palmeri.

Pino Pace ha portato in Iralia il

MITI E LEGGENDE
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gioco compositivo degli haiku, in
modo originale ed estroso, con ben
quattro libri (Un gatto nero in can-
deggina fini, Notes, 2010-12, Haiku
in bicicletta, Notes 2012-19, Poesie
per gente che va di fretta, con Chia-
ra Lorenzoni, Marcos y Marcos,
2022, Come un germoglio di bam-
bit, con Chiara Lorenzoni, Marcos y
Marcos, 2023).

“Gli haiku sono diffisi ormai in
tutto il mondo — dice - Io ho prova-
10 a seviverli e ha funzionato. Poi li ho
portati a scuola ¢ funzionano ancora
meglio. Gli haiki sono un modo in-
aedibile per introdurve bambini, ra-

Pino Pace

gazzi (¢ anche adulti) alla pamzz. ea
usarla nella vita di tutti i giorni.

Segnalo che recentemente Sa]n-
ni ha riproposto questa forma di ar-
te in Primavera, estate, autunno,
inverno — 100 haiks, illustrati da
Nicola Magrin.

E restando nellambito della ri-
cerca di armonia ¢ felicita in campo
espressivo, non si puo tralasciare il
kamishibai, introdotro in Iralia da
Artebambini ¢ i cui scrive la fonda-
trice della casa editrice Paola Ciarcia
¢ presidente dellAssociazione Kami-
shibai Italia (AKI). Citiamo: un'an-
tichissima modalita di narrazione
visiva che unisce testo ¢ immagini ¢
seduce per la sua parentela con il te-
atro. 1l cantastorie ¢ una figura spe-
ciale e i partecipanti sono desiderosi
di essere coinvold, richiamati da una
pluralica di linguaggi sonori, visivi,
corporei, espressivi. La modulazione
della voce, la gestualita suggeriscono
la lettura emotiva delle immagini. Il
kamishibai ¢ un'espericnza educativa
ricca... maneggevole, invita gli in-
segnanti alloperaivita, allimpiego
della fantasia e dell'immaginazione,
¢ accresce la creativica nei bambini.

Dunque, molti gli esempi di raffi-
natezza, gentilezza, bellezza, creativi-
td... ma c¢ dellalero? Al tempo dei
Waord Picture Books i bambini re-

ri nella pallavolo con sigla di Cristi-
na D’Avena) ¢ i genitori protestava-
no: troppo competitivi, trasmertono
un’idea di disciplina eccessiva, puni-
tiva, esclusiva dei pitt deboli! Sentia-
mo al proposito Fabrizio Silei, auto-
re con Ariela Rizzi di Hikikomori
(Einaudi ragazzi).

“ll Giappone ¢ un luogo meravi-
glioso e pieno di contraddizioni. - ci
dice — Del Giappone adoro la ricerca
della bellezza nella grafica e nellarti-
Gianato, il riuscire a tramandare tec-
niche tradizionali antichissime prati-
cate quasi come una meditazione, mi
spaventano invece altre cose, come la
grande pressione sociale da parte del-
le famiglie e della societi intera sulla
performance dei giovani, sull'idea di
eccellere e primeggiare”.

Quest'ultima forse una delle ra-
gioni per cui l'isolamento sociale,
T'hikikomori, ¢ nato come fenome-
no giapponese. Ascoltiamo le rifles-
sioni di Rizzi, conoscitrice attenta di
quel mondo:

“Quando sei descritto come appar-
tenente alla generazione piti privi-
legiata della storia ¢ invece ti pare di
soffocare, tra le aspettative di genito-
71 e compagni, la luce accecante degli
influencer, i gindizi preconcetti degli
insegnati, le localizzazioni satellitari
sugli smartphone, be... a quindici o se-
dici anni puo capitare che tu ti senta
wn disastro. Quando il messaggio che
tiarviva &: ti ameremo di pitt se farai
tutte le cose ginste... be' puo capitare
che tu decida di ritirarti dalla Gran-
de Gara della vita. Gamer over, non
gioco pirt.”

Hanno iniziato a non giocare pi
in Giappone, sotto la pressione di cui
parlano Rizzi e Silei; ora ragazzi e ra-
gazzessiisolano un po’ ovunque. Save
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the Children riporta che artualmen-
te i casi nel mondo sono oltre un mi-
lione: di questi centomila sono i gio-
vani hikikomori in Iralia. Sempre
Ariela Rizzi ci dice:

“Il Sol Levante ¢ il luogo della mas-
sima differenza, ¢ velluto e acciaio,
fiovi eleganti e grattacieli vertiginosi.

Unanima delicata avvolta nella cu-
stodia di una indistruttibile katana. Il
Iuogo dei contrasti, una vita frenetica
che si sposa con la compassione profon-
daper l’l‘lﬂlll/ e l(l belle

struggente della vita umana. La sfida

éritrovare quel senso della vita che va

ovta in pista e i [a uscire
dalla tana?”

La sfida non ¢ solo dei protagoni-
sti del libro di Silei e Rizzi, ¢ per turt
¢ dovunque. e
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Possiamo trarre.; enti dal-
le fiabe giapponesi che sembrano,
nella loro trama circolare, approdare
a un nulla di accaduto: un nulla che
¢, come scrive Luigi Dal Cin, auto-
re di Favolosi intrecci di seta — Fia-
be dall’Estremo Oriente (Franco
Cosimo Panini) in un suo saggio, I/
sogno della farfalla, un “Essere nel-
la sua forma piti piena, risuleato di
un‘arte di vivere che ¢ una navigazio-
ne tra gli opposti - piti che una loro

guerra — e consiste nel saper tenere in
equilibrio i contrari affinché, unen-
dosi, amorevolmente si annullino.”

Cosi come, uniti ¢ intrecciati in-

sieme  indissolubilmente, il segno
grafico ¢ il wrato illustrativo, creano
nei libri quel mondo di bellezza che
tanto ci affascina.
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